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SAPeri&Co. si focalizza sugli ambiti di specializzazione a più alto valore 

aggiunto del nostro territorio (Beni culturali, Aerospazio, Energie 

Rinnovabili, Bioscienze) e del Made in Italy, puntando su quelli 

maggiormente responsive alle nuove tecniche di fabbricazione digitale 

e Industria 4.0 come il Design, la User Experience, i Beni Culturali, 

l’Ingegneria, la Medicina, ecc.
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SAPeri&Co. propone e promuove attività multidisciplinari e diversificate, con 

particolare attenzione ai settori strategici prioritari del territorio e secondo lo 

schema del triangolo della conoscenza ovvero:
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Il SAPeri&Co Fablab, è dotato di 

macchinari e di expertise 

avanzate utili a promuovere 

attività di ricerca, sviluppo, 

formazione e trasferimento 

tecnologico nel campo della 

manifattura avanzata
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Artefatti di piccola complessità 
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STAMPA 3D VETRO

FORME

COMPLESSE

TRASPARENZA 

OTTICA
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Artefatti di piccola complessità 



Mathieu Lehanneur

50 LOCALITA’ DEL 

MONDO

MANUFATTI DI

CERAMICA SMALTATA

RIPRODUZIONE FEDELE

DELLA SUPERFICIE

DEL MARE

50 SEAS
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Artefatti di media complessità
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Artefatti di grande complessità
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Artefatti di grande complessità

16/05/2019



Pagina 51

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 52

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 53

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 54

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 55

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 56

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 57

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 58

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 59

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 60

Ricerca & Sviluppo

16/05/2019



Pagina 61

Contactless, low cost, technologies are widely used 

to make full size replicas of artworks, archaeological 

masterpieces and monuments. 

We have improved the workflo w using high power 

neodymium magnets to ensure the correct and 

reversible assembling of the pieces.

Moreover, an accurate design allows all the pieces to 

be contained in a box that also serves as podium for 

the statue. All the operations need about 3 minutes to 

be completed, from the opening of the box/basis to the 

placing of the last piece.

The box mesures 70 x 70 x 40 cm and can be easily 

transported or shipped.

Furthermore, SMart Models can be freely downloaded 

and printed by customers at their place.

Fondazione G. Whitaker - Palermo

Sculpture Model 

ART – Kit 

Contactless, low cost, technologies are widely used 

to make full size replicas of artworks, archaeological 

masterpieces and monuments. 

We have improved the workflow  using high power 

neodymium magnets to ensure the correct and 

reversible assembling of the pieces.

Moreover, an accurate design allows all the pieces to 

be contained in a box that also serves as podium for 

the statue. All the operations need about 3 minutes to 

be completed, from the opening of the box/basis to the 

placing of the last piece.

The box mesures 70 x 70 x 40 cm and can be easily 

transported or shipped.

Furthermore, SMart Models can be freely downloaded 

and printed by customers at their place.

Fondazione G. Whitaker - Palermo

Sculpture Model 

ART – Kit  

Ricerca & Sviluppo
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1 2 3

This project accomplishes three main goals:

To produce faithful replicas of ancient 

sculptures with a fast and cheap technology by 

means of photogrammetry and 3D printing;

To let the replica be easily transported, it has 

been divided into assemblable pieces that fit 

in a wooden box, which is also the basement 

of the fin

a

l  st at ue;

To make the lightweight replica (< 20 kg.) to

be fully appraisable, thanks to a turntable, on

exhibit in museums.

Photoscanning

and

Photogrammetry 3D Model 3D Printing

Collecting 

and Packing

Assembling 

and Exposing

Ricerca & Sviluppo
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User Experience

16/05/2019

SAPERI&Co per l’innovazione di prodotti e servizi

> I servizi di pre-progettazione e di formazione

> User Experience

> Customer Experience e Business Value
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User Experience
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Value centerd design
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User Experience
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Il punto di vista dell’utente

Un prodotto o servizio deve essere:

> desiderabile

> utile

> usabile

Il punto di vista dell’azienda

Un prodotto o servizio deve essere:

> unico

> efficace

> efficiente

> competitivo
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User Experience
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analisi dell’attività

identificare tutti gli elementi rilevanti per comprendere le attività in cui 

si prevede l’uso dei prodotti/servizi da sviluppare. 
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User Experience
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Analisi delle attività utenti

Offre alle aziende analisi strategiche delle pratiche e delle interpretazioni culturali degli utenti reali per 

individuare requisiti di progettazione all’insegna dell’usabilità e dell’esperienza d’uso.

Etnografia Osservazione partecipante delle attività quotidiane degli utenti e delle modalità di 

interazione con gli artefatti, all’interno dei contesti di uso reale.

Focus group Discussione moderati da un esperto, utilizzati per ricevere feedback dagli utenti su temi

proposti, concept di progettazione o su specifici artefatti.

User’s stories Raccolta di “storie d’uso”, di narrazioni da parte degli utenti durante l’utilizzo di specifici

artefatti.

Modelling degli utenti e dei processi di lavoro Partendo dall’osservazione dei contesti di attività, > 

Elaborazione di scenari descrittivi dei processi di lavoro e definizione di una gerarchia dei compiti

messi in atto, per far emergere i requisiti richiesti al sistema per essere usabile. Tale modellizzazione

costituisce la base per l’elaborazione delle funzioni del sistema.
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User Experience
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Creazione di nuovi concepts: identificare le chiavi di volta su cui 

agire per creare prodotti e servizi in linea con i bisogni e desideri 

degli utenti (User research e participatory design)
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User Experience
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Codesign partecipativo

> Sessioni Collaborative

SAPERI&Co. mette la propria professionalità a disposizione di utenti e progettisti attraverso l’uso di 

sessioni di progettazione collaborativa progettate ad hoc con procedure sistematiche

> Produzione di Concept Innovativi

Formulazione di metafore efficaci per il modello concettuale di un prodotto in linea con la cultura

utente

> Prototipi

Realizzare prototipi, ovvero modelli semplici e incompleti del prodotto, consente la raccolta del

feedback utente, la verifica dell’usabilità, del funzionamento e dell’interesse suscitato, permettendo di 

raccogliere nuove indicazioni per il successivo ciclo di design. Poiché incarna alcuni degli aspetti del

sistema da sviluppare, il prototipo visualizza al gruppo di progettazione, agli utenti e ai committenti in 

quale direzione si intende procedere, senza dover per questo procedere alla realizzazione dell’intero

sistema.
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User Experience
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valutazione: valutazione delle caratteristiche dei prodotti e dei 

servizi (anche tecnologici) nei contesti d’uso con valutazione 

esperta e valutazione utente.
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User Experience
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Valutazioni

Organizza e gestisce processi di valutazione di prototipi e di prodotti tecnologici, fornisce indicazioni di 

riprogettazione dell’artefatto all’insegna di una sua maggiore usabilità.

> Euristica o “esperta”

E’ la valutazione condotta unicamente dagli esperti di usabilità. Si indirizza principalmente ad aspetti di 

technical usability.

> Con utenti

L’obiettivo è identificare problemi connessi alle pratiche d’uso, alla conoscenza degli utenti (domain

suitability) e alla capacità di soddisfare le esigenze della struttura in cui viene inserito un prodotto.
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User Experience
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Formazione e Consulenza

Corsi di formazione rivolti alle aziende, anche progettati ad hoc e in situ
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